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e Se puncteaza orice modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

¢ Nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit in barem. Nu se acorda
fractiuni de punct. Se acorda zece puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la
zece a punctajului total acordat pentru lucrare.

o Rezolvarile de mai jos sunt recomandari ale cerintelor propuse, nicidecum singurele metode de
rezolvari posibile.

SUBIECTUL | (20 de puncte)

1c 2a 3d 4b 5c¢ 5x4p.

SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
Algoritmul verifica daca ultimele cifre din numarul x coincid cu ultimele cifre din numarul nr, unde se
verifica initial ultima cifra, apoi ultimele doua si asa mai departe in functie de valoarea lui p.

o . b) Se acorda céate 3p. pentru fiecare set.
a) Raspuns corect: 3 (6p.) Exemplu: 2 2 32 2 (6p.)
#include <iostream> p€l; k€0
using namespace std; citeste x,n (numere naturale nenule)
. . i€l
int main() .
rexecuta
{ | citeste nr (numar natural)
int x, n, nr, p, i, k; | rdaca nr$p=x%p atunci
P:]_; k =0; | | k€k+1
1 cin >> x >> n; I LI(_ 10
1. i oem me p€p
forfl =1; i <= n; i++){ | i€t
cin >> nr; lmcat timp i<n
if(nr % p == x % p) scrie k
k++;
p=p* 10;
}
cout << k;
return 0;
}
2 3
k=0;
Numdrul minim de arce: 3 fo?(int i=1;i<str1en(§)—1;i++)
if (strchr("!'@#$",s[i]) '=NULL)
Arcele: (E,F), (F,D), (D,A) K4+
cout<<k;
-afisarea numarului minim de arce 3p. | -initializarea variabilei k si declararea altor variabile | 1p.
. . . -determinarea valorii cerute 4p.
-afisarea oricaror arce corespunzatoare | 1x3p. . - ,
-corectitudinea globala a secventei® 1p.
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SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
1
void prime(int x, int y){ .

int d, k, OK, vecinStanga, vecinDreapta; -antent al subprogramului (*) 2p.
for(int i = x; i <= y; i++){ -determinare a valorii cerute (**) 6p.
OK = 1; -afisare a datelor 1p.

for(d = 2; d <= i / 2; d++) -declarare a tuturor variabilelor locale,
if(i % d == 0) OK = 0; corectitudine globala a subprogramului? 1p.

if(OK == 1) {
for(k =i - 1; k >=1; k--){
OK = 1;
for(d = 2; d <=k / 2; d++)
if(k $ d==0) OK = 0;
if(OK == 1) {
vecinStanga = k; k = 1;
}
}
for(k =i+ 1; k <=2 * i; k++){
OK = 1;

for(d = 2; d <=k / 2; d++) (*) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect

if(k $ d == 0) OK = 0; al antetului (structura, parametrii de intrare)
if (OK == 1){ conform cerintei.
vecinDreapta = k; k = 2 * i; | (**) Se acorda cate 2p. pentru fiecare
} aspect specific (algoritm principal corect de
} determinare al unui numar prim, algoritm
cout << " (" << vecinStanga << " " | principal corect de determinare al unui vecin
<< i << " " << vecinDreapta << ") ";

din stanga, algoritm principal corect de
determinare al unui vecin din dreapta) conform

} cerintei.
2
#include <iostream> . Lo
using namespace std; -declarare a unei variabile care sa
int main () memoreze un tablou bidimensional 1p.
{ -citire a datelor 1p.
int M[20][20], n, k, i, J, aux; -determinare a datelor cerute (*) 6p.
cin >> n; ) -afisare a datelor 1p.
f°;é;(;‘_ 2"01_ ; E;nﬁlﬂ -declarare a tuturor variabilelor locale,
cin >> M[i][5]; corectitudine globala a subprogramului® 1p.
cin >> k;
while(k '= 0){
for(i = 0; i < n; i++)
if (M[i][i] % 2 == 0){
aux = MJ[i][i];
for(int j =1 + 1; j < n; j++)
ifM[3I103]1 & 2 == 0){
M[i][i] = M[3]1[3];
i=3;
}
M[i] [i] = aux;
}
k--;
;or(i =0; i < n; i++){ (*) Se acorda céate 1p. pentru fiecare aspect
for(j = 0; j < n; j++) specific (identificare a unui element de pe
cout << M[i][j] << " "; diagonala principald, identificare a unui
cout << endl; element par, permutare a unui element par,
} permutare de k ori, mutare element dintr-un
) return 0; capat in celalalt, valori suport) conform cerintei.
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a

Algoritmul proiectat afiseze pe ecran
de céate ori apare primul sir in cel de-al
2-lea sau mesajul nu exista in caz contrar
cu ajutorul unui vector care memoreaza
cele maxim 10 elemente din figier.
Ulterior se compara fiecare numar care
apare in fisier cu elementele vectorului.
Daca gasim un element comun, se trece
la urmatorul, daca nu, resetam totul.
Repetam acesti pasi pana gasim toate
elementele din vector in fisier sau nu
gasim nimic si afisam mesajul conform.

Algoritmul proiectat este eficient din
punct de vedere al timpului de executare,
deoarece este unul liniar, avand
complexitatea O(“n”), unde ‘n’ reprezinta
numarul de elemente din figier.

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main()

{

ifstream f ("bac.txt");

int V[11], n, m, i, nr, k =0, j =0, cnt =0,
nrFinal = 0;
f >> n >> m;
for(i = 0; i < n; i++)
£f >> V[k++];
for(i = 0; i < m; i++){
f >> nr;
if (nr == V[3]){
cnt++; j++;
if(cnt == n){
nrFinal++;
j =cnt = 0;
}
}
else(
j =0; ent = 0;
if (nr == V[3]){
cnt++; J++;
}
}
}
if (nrFinal !'= 0)

cout << nrFinal;

else
cout << "nu exista";
f.close();
return O;
}
a) Pentru raspuns corect: 2p. | (*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul ales nu este
-coerenta a descrierii algoritmului (*) 1p. | eficient.
-justificare a elementelor de eficientd | 1p. | (**) Se acorda numai 3p. daca algoritmul este principal corect
dar nu ofera rezultatul cerut pentru toate seturile de date de
b) Pentru raspuns corect: 8p. | intrare.
-operatii cu figiere: declarare, (***) Se acorda punctajul numai pentru un algoritm liniar care
pregatire in vederea citirii, citire din utilizeaza eficient memoria.
figier 1p. | O solutie posibila rezolvarii corecte a acestei cerinte o
-determinare a valorilor cerute (**) 5p. | reprezinta problema de mai sus.
-utilizare a unui algoritm eficient (***) | 1p.
-declarare a variabilelor, citire a
datelor, corectitudine globala a
programului? 1p.

1) Corectitudinea globald vizeaza structura, sintaxa, alte aspecte neprecizate in barem.

Rezolvarile prezente in barem nu reprezinta singurele metode de rezolvare a cerintelor propuse
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